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Sadržaj

Procesor
Memorija

Unutrašnja memorija
Spoljašnja memorija

Ulazni uređaji
Izlazni uređaji
Ulazno/izlazni uređaji



Struktura računarskog sistema

Računarski sistem

Hardver Softver



Hardver

Čine ga svi uređaji računarskog sistema:

Procesor
Memorija 
Uključuje i 

komponente ulaznih i izlaznih informacionih 
tehnologija i 

komponente komunikacione tehnologije



Podela

Hardver podela
računar i
periferni uređaji. 

Računar čine procesor i operativna
(unutrašnja) memorija.

Periferni uređaji uključuju ulazno/izlazne
uređaje i spoljašnju memoriju.



Računar i periferijski uređaji



Procesor

Obrađuje podatke i upravlja radom ostalih 
delova računarskog sistema.
Sastoji se od:

jedinice za aritmetičku i logičku (ALJ) obradu i
kontrolno - upravljačke jedinice
Brzina se izražava u MHz i GHz. Brzina današnjih je 

preko 3GHz.
Najveći proizvođači Intel, AMD.



Struktura procesora



Unutrašnja memorija

Sinonimi: operativna memorija, glavna 
memorija, centralna memorija,…
Čuvanje informacija potrebnih u procesu 
obrade 
Sastoji se iz niza bitova organizovanih
bajtove. 
Bajtovi se dalje grupišu registre.



Unutrašnja memorija

Memorija elektromagnetne prirode.
Sporija od procesora.
RAM (Random Access Memory) 
ROM (Read Only Memory)
Keš-memorija je brža - posrednik između 
procesora i unutrašnje memorije. 



RAM (radna) memorija

Podaci se mogu i upisivati (write) i očitavati (read) iz 
nje. 

RAM memorija zadržava (čuva) podatke dok postoji 
napon napajanja na njoj. 

Programi i podaci se učitavaju u RAM memoriju i tu ih 
koristi procesor.

 Brzina rada računara je direktno proporcionalna 
količini RAM memorije koja se izražava u MB i GB.



Unutrašnja memorija
RAM se deli na:

SRAM (Static RAM) 
DRAM (Dynamic RAM)

ROM koristi se za čuvanje programa i podataka koji su 
potrebni za pokretanje računara pri uključivanju. 
Podela:
 Masked ROM 
PROM
EPROM



Spoljašnja memorija

Omogućava trajno čuvanje podataka

Podaci i programi koji se čuvaju u spoljašnjoj
memoriji po potrebi se prenose u operativnu
memoriju i koriste u procesu obrade. 

Vreme pristupa spoljašnjoj memoriji je mnogo
veće od vremena pristupa unutrašnjoj, ali je 
zato kapacitet neuporedivo veći.



Hard disk

Najvažnija spoljna memorijska jedinica svakog PC 
računara. 

Danas:
brzina rada najbržih do 15.000 i obrtaja/minuti
Kapacitet preko 1 TB 
Diskovi sa brzinom od 10,000 obrtaja mogu postići brzine od 

150 do 200 MB/s.



Hard disk

Koristi ravne ploče presvučene feromagnetnim 
materijalom. 

Ploče su pričvršćene na valjkasti nosač. 
Elektromagnetski uređaj za čitanje i upis – glave. 
Disk je izdeljen na staze (trake), a one na
sektore.



Spoljašnja memorija

Flopi Disk Drajv  (FDD) - uređaj koji se koristio za upis 
i brisanje podataka na mekim (floppy) disketama. 

Kapacitet disketa za Flopy Disk Drajv širine:
 5,25” iznosi 360KB ili 1,2MB. 
3,5” iznosi 1,44MB.

CD-ROM je optički uređaj za čitanje CD medija. 
Kapacitet CD diska je oko 700 MB. 



Spoljašnja memorija

DVD uređaj (Digital Versatile/Video Drive) služi za 
čitanje sadržaja koji se nalaze na DVD disku. 
Kapacitet od 4.7 do 8.5 GB

Flash memorija - USB memorija. 
Kapacitet do reda 1ТB. 



Ulazno/izlazni uređaji –
periferijski uređaji

Obezbeđuju unošenje i izdavanje
informacija u računar tj. iz računara, i 
predstavljaju sredstvo komunikacije
računara sa spoljašnjom sredinom.

Podaci koji se unose preko ovih ulaznih
uređaja, bilo da su to brojevi, tekst, slika, 
zvuk, smeštaju se, transformisani u binarni
oblik, u deo primarne memorije namenjen
ulazu podataka.



Periferijske jedinice

Ulazne jedinice
Tastatura, miš, skener, bar kod čitač, mikrofon, 

kamera,...
Izlazne jedinice

Monitor, štampač, zvučnik, ...
 Ulazno-izlazne jedinice

Mrežna kartica, modem,...



Ulazni uređaji



Tastatura 

Podaci se unose pritiskom na taster, nakon 
čega se znak u binarnom obliku prenosi u 
računar
Tastatura sadrži tastere grupisane u pet 
funkcionalnih celina
alfanumerički tasteri
numerički tasteri
funkcijski tasteri
tasteri za navigaciju
kontrolni tasteri
modifikujući tasteri

specijalni tasteri
ostali tasteri





Vrste tastatura

Standardna tastatura – QWERTY raspored
Ergonomska tastatura - preventiva za moguće 
medicinske probleme
Bežična tastatura (wireless) – radio talasi
Specijalne tastature



Miš

Miš je nakon tastature najkorišćenija ulazna 
jedinica.
Služi za pomeranje pokazivača po ekranu 
monitora, tj. za unošenje podataka u računar.
Radi na principu pretvaranja pravolinijskog 
kretanja u niz električnih impulsa.



Vrste

U odnosu na mehanizam:
Elektromehanički – položaj se prenosi putem kuglice
Optički - koristi led diodu za detektovanje pokreta
Laserski - koristi laser; skuplji i precizniji od 

optičkog.
U odnosu na vezu sa računarom:

Miševi spojeni kablom do računara
Bežični miševi 

komuniciraju sa računarom pomoću infracrvene svetlosti ili 
radio-talasa



Skener 

Za digitalnu reprezentaciju 
štampane stranice ili slike 
Skenirani dokument ima format 
slike (JPEG, BMP, GIF, ...) 
Slovni ili numerički sadržaj 
skeniranog dokumenta nije direktno 
raspoloživ za dalju obradu



Ostali ulazni uređaji

Touchpad - Zamena za miša na prenosnim 
računarima

Joystick (upravljačka ručica) 



Ostali ulazni uređaji

Light pen – oblika je olovke, a služi za označavanje 
objekata na ekranu i crtanje.

Trackball - ima istu namenu kao miš
Mikrofon – priključuje se na zvučnu karticu pri čemu 

se zvuk (mehanički signal) pretvara u električni.
Veb kamera – prenosi slike i video u realnom vremenu.

https://pcpress.rs/najmanja-kamera-na-svetu-je-
velicine-zrna-peska/



Izlazni uređaji



Monitor 

Vizuelizacija programa koji se trenutno izvršava.
Tehnologija koje se koriste za : 

 CRT (Cathode Ray Tube) – ekran sa katodnom cevi
 LCD (Liquid Crystal Display) – ekran sa tečnim kristalom

Standardna veličina – dužina dijagonale: 15, 17 i 19 inča 
(1inč=2.54 cm).

Monitor se za računar povezuje preko grafičke kartice.



Vrste monitora

LCD (Liquid Crystal Display): Najčešći tip monitora danas, 
koristi tečne kristale za prikaz slike. Energetski su efikasni i
relativno pristupačni.

LED (Light Emitting Diode): Tehnički su LCD ekrani, ali
koriste LED diode za osvetljenje umesto klasičnih fluorescentnih
sijalica. Nude bolje boje, veću svetlinu i nižu potrošnju energije.

OLED (Organic Light Emitting Diode): Koriste organske
diode koje svetle same od sebe, bez pozadinskog osvetljenja. Nude 
vrhunski kontrast, crnu boju i široke uglove gledanja, ali su skuplji.

Plazma: Ranije korišćena tehnologija, danas se retko koristi. 
Imala je prednost u prikazu tamnih scena i kontrastu, ali je trošila
više energije.



Štampači

Zapis podataka na papiru omogućavaju različite
vrste štampača i plotera. 
Najčešće vrste štampača su: 

matrični štampač
inkdžet (ink-jet) štampač
laserski štampač



Matrični (iglični) štampači

Najstariji tip - Glava štampača udara preko trake 
(ribbon) po papiru i ostavlja trag na mestu udarca

Glava za štampanje se sastoji od udarnih iglica (pin)
Slova se sastoje od tačkica



Ink-jet štampači
Štampači sa mlaznicama – štampaju tako što iz 

rezervoara (cartridge) izbacuju (pljuckaju) male 
kapljice na papir.
Broj mlaznica određuje kvalitet otiska (oko 48 

mlaznica)



Laserski štampači

Najzastupljenija vrsta
Cena po otisku je vrlo niska
Prave otisak usmeravanjem laserskog zraka na 

valjak.
Mogu biti monohromatski i u boji



Grafička kartica 

Njena glavna funkcija je da prima podatke od 
procesora (CPU), obrađuje ih i pretvara u sliku ili video, 
koji se potom prikazuju na monitoru.

Njena uloga je da ubrzava proces generisanja slika i
animacija, posebno u zahtevnim grafičkim aplikacijama
poput igara, video montaže, 3D modeliranja i grafičkog
dizajna.



Ostali izlazni uređaji

Ploteri - štampač za izradu tehničkih crteža 
(dokumentacije) prema standardima tehničkog crtanja

Video projektor je uređaj za projektovanje slike na 
odgovarajućoj podlozi

Zvučnici – omogućavaju emitovanje audio signala i 
priključuju se na zvučnu karticu. 



Ulazno-izlazni uređaji

Modem (MODulate/DEModulate) - pretvara digitalni 
signal iz računara u analogni i obrnuto
Eksterni - poseban uređaj koji se povezuje sa računarom
Interni - ugrađuje se u kućište računara kao posebna kartica

Dele se na:
Dial-up – koriste telefonsku liniju za povezivanje na Internet
ADSL – koriste telefonsku liniju za spajanje na Internet ali 

ostavljaju i slobodnu liniju za razgovor
Bežični – koriste radio signale za spajanje na Internet.



Ulazno-izlazni uređaji

Mrežna kartica je ulazno-izlazni uređaj koji omogućava 
razmenu podataka između računara. 

Touch screen – koriste se kao standardni izlazni uređaji 
ali i za predaju informacija dodirom površine ekrana.



Ulazno-izlazni uređaji

Zvučna kartica je odgovorna za obradu, generisanje i
reprodukciju zvuka. 

Njena osnovna uloga je da omogući računaru rad sa
audio signalima, kako za ulaz tako i za izlaz zvuka. 


