Primer 1 - Fotootpornik

int analogpin = 0; 
void setup() 
{ 
Serial.begin(9600); 
} 
void loop() 
{ 
int value = analogRead(analogpin); 
Serial.println(value); 
delay(1000); 
//slanje analogne vrednosti na serijski port na 1 sekundu 
}
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Slika 1. Fotootpornik
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Slika 2. Fotootpornik - Potrebne komponente
Primer 2 - Fotootpornik i promena intenziteta svetlosti diode

int sensorValue = 0;

void setup()
{
  pinMode(A0, INPUT);
  pinMode(9, OUTPUT);
  Serial.begin(9600);
}

void loop()
{
  // read the value from the sensor
  sensorValue = analogRead(A0);
  // print the sensor reading so you know its range
  Serial.println(sensorValue);

  // map the sensor reading to a range for the LED
  analogWrite(9, map(sensorValue, 0, 1023, 0, 255));
  delay(100); // Wait for 100 millisecond(s)
}
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Slika 3. Fotootpornik i led dioda
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Slika 4. Fotootpornik i led dioda – Potrebne komponente

Primer 3 - Fotootpornik i uključivanje/isključivanje diode

/* Use a photoresistor (or photocell) to turn on an LED in the dark
   More info and circuit schematic: http://www.ardumotive.com/how-to-use-a-photoresistor-en.html
   Dev: Michalis Vasilakis // Date: 8/6/2015 // www.ardumotive.com */
   

//Constants
const int pResistor = A0; // Photoresistor at Arduino analog pin A0
const int ledPin=9;      // Led pin at Arduino pin 9


//Variables
int value;         // Store value from photoresistor (0-1023)


void setup(){
 pinMode(ledPin, OUTPUT);  // Set lepPin - 9 pin as an output
 pinMode(pResistor, INPUT);// Set pResistor - A0 pin as an input (optional)
 Serial.begin(9600); 
}






void loop(){
  value = analogRead(pResistor);
  Serial.println(value); 
  //You can change value "250"
  if (value > 250){
    digitalWrite(ledPin, LOW);  //Turn led off
  }
  else{
    digitalWrite(ledPin, HIGH); //Turn led on   
  }
  delay(500); //Small delay
}
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Slika 5. Fotootpornik i led dioda
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Slika 6. Fotootpornik i led dioda – Potrebne komponente
Primer 4 - Fotometar

U ovom projektu ćemo napraviti jednostavan fotometar i prikazati intenzitet svetla na računaru. 

Da bismo izmerili intenzitet svetla koristićemo svetlo zavisni otpornik. Pošto se čak i vrednost identičnih svetlo zavisni otpornika može razlikovati do 50 %, mi ćemo početi sa kalibracijom.  Merimo otpor svetlo zavisni otpornika na direktnoj sunčevoj svetlosti i u senci (indirektna sunčeva svetlost) i koristimo vrednosti u luksima iz tabele 1. Pomoću ovih vrednosti i formule R = 500 / L ćemo izračunati predviđeni otpor.

Tabela 1. Svetlosni uslovi i luks
	Svetlosni uslov
	Luks

	Direktna sunčeva svetlost
	100.000

	Indirektna sunčeva svetlost
	10.000

	Oblačan dan
	1.000

	Soba sa lampama
	350

	Soba sa svećama
	50



Tabela 2. Merenja za svetlo zavisni otpornik
	Uslov
	Rmeasured
	Rcalculated
	luks

	direktna sunčeva svetlost
	37,2
	5
	100.000

	indirektna sunčeva svetlost
	178
	25
	10.000



Prosečno odstupanje između mog merenja (Rmeasured) otpora izračunatog pomoću formule (Rcalculated) je faktor 7,28. To znači da je formula za moj svetlo zavisni otpornik sledeća:
L= 3640 / R

Koliko je ovo tačno ostaje da se vidi. U svakom slučaju, potrebno je da kalibrirate svoj svetlo zavisni otpornik, jer sigurno neće biti isti kao moj.

Proračun je potrebno uraditi u tri koraka. Napominjemo da L treba da bude deklasiran pomoću broja sa pokretnim zarezom: 

L = 10230,0/AD 
L = L - 10 
L = 3640 / L

Nakon ovog komplikovanog matematičkog zadatka, merimo analognu vrednost na pinu A0, pretvorimo je pomoću formule koju smo upravo odredili u luksima i prikažemo je na dobar način u programu Arduino.
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Slika 7. Fotootpornik
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Slika 8. Fotootpornik - Potrebne komponente


Prikaz kôda:

int ldr = A0; 
int AD; 
float L;

void setup() {
Serial.begin(9600);
} 

void loop() {
// measure and calculate 
AD = analogRead(ldr);
L = 10230.0 / AD;
L = L - 10;
L = 3640 / L;
// display 
Serial.print("Light intensity "); 
Serial.print(L);
Serial.print(" lux "); 
Serial.println();
delay(1000);
}


Primer 5 - Svetlosni alarm
U ovom projektu ćemo proveriti da li se nivo svetla neočekivano povećava. Ono što treba da uradimo je da stalno merimo nivo svetla, ali da reaguje samo kada se ono iznenada poveća, jer to znači da je neko uključio svetlo.

Merimo nivo svetla i upoređujemo ga sa prethodnim merenjem. 

Ako granica osvetljenja pređe nivo od 800 jedinica onda će se uključiti LED, pri čemu fotootpornik meri u rasponu od 0 do 1023. Kada se LED uključi ostaće uključen sve dok korisnik ne pritisne prekidač.

Kada se projekat prvi put uključi ne bi trebalo da se koristi LED, ukoliko je nivo osvetljenosti ispod 800. 
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Slika 9. Shema povezivanja
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Slika 10. Potrebne komponente
Prikaz merenja: (Za sva merenja iznad 800 jedinica, LED se uključuje)
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Slika 11. Merenje





Prikaz kôda:

//int buttonPin = 2;
int ledPin = 13;
int sensorPin = A0; //Analoge pin 0
unsigned int brightness = 0;

void setup() {
 Serial.begin(9600);
 // delay(250);
 //pinMode(2, INPUT);
 pinMode(A0, INPUT);
 pinMode(13, OUTPUT);
}

void loop() {
  brightness = analogRead(sensorPin);
  Serial.print(brightness);
  Serial.print("   ");
  Serial.println("   ");

 if (digitalRead(2) == HIGH && analogRead(A0) >= 800)
 // if (analogRead(A0) >= 800)
 {
 digitalWrite(13, HIGH);
 } 
else 
{
 digitalWrite(13, LOW);
 }
 delay(1000); // Delay a little bit to improve simulation performance
}
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