Javascript funkcije i objekti



Definisanje funkcije

Funkcija je imenovana sekvenca naredbi koja sluzi za izvrSavanje specificnog zadatka
Argumentima funkcije se moze pristupiti samo unutar tela funkcije

Funkcija moze vratiti vrednost

Funkcija moze definisati lokalnu promenljivu

Globalne promenljive definisane izvan funkcije vidljive su u svim funkcijama skript sekcije

function aName( argumentl, argument2, ..,argumentN ) {

statementl;
statement2;

statementN;




Primer funkcije

<script>
function Pomnozi(a, b) {
console.log( a = ${a} );
console.log("b = ${b} );

return a * b;

}
var al = 5;
var bl = 8;

var rezultat = Pomnozi(al,bl);
console.log(rezultat);

al = 7;

bl = 12;

rezultat = Pomnozi(al,bl);

console.log(rezultat);
</script>




Oblast vazenja promenljivih

 Java Script promenljiva deklarisana sa var moze biti globalna ili lokalna kada se definiSe

unutar neke funkcije
* Globalna promenljiva se definise izvan funkcije

* Promenljiva tipa var ne podrzava oblast vazenja na nivou bloka

e Oblast vazenja var promenljive je ogranicena na funkciju u kojoj je promenljiva definisana

<script>
function VarTest() {
{
var a = 7/;
console.log( Unutar bloka a = ${a} );
}
console.log( Van bloka a = ${a} );
}
VarTest();

</script>
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Promenljiva deklarisana sa let

<script>
function LetTest() {
let a = 5;

//kodni blok

{
let a = 7;
console.log( Kodni blok: a = ${a} );
}
console.log( Blok funkcije: a = ${a} );
}
LetTest();
</script>
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Funkcija alert()

Prikazuje prozor sa porukom i dugmetom OK
Mora se zatvoriti prozir da bi se koristili drugi delovi dokumenta

<script>

alert("Pozdrav svima");

//window.alert("Pozdrav svima");
</script>
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Funkcija confirm()

- Uzima u obzir akciju korisnika

- vraca rezultat (true ili false)

<script>
var rezultat = confirm("Posaljite podatke?");

if (rezultat) {
console.log("Podaci su prosledjeni");

}
else{

console.log("Nisu prosledjeni podaci");
}

</script>




Prozor confirm()
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Funkcija isNaN()

* Odreduje da li vrednost koja se prosleduje funkciji predstavlja ilegalan
broj NaN

* Funkcija vraca logicku vrednost true ili false
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Funkcije parselnt() , parseFloat()

* Funkcija parselnt() parsira string i vraca ceo broj

* Ako prvi karakter ne moze da se konvertuje funkcija parselnt() vraca vrednost

NaN
<script>
var cl = parseInt("123");
var c2 = parselInt("345.567");
var c3 = parselnt("40godina");
var c4 = parselnt("godina40");

console.log( ${c1},${c2},${c3},%{ca} );

</script>
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Nizovi
* JavaScript nizovi se koriste za Cuvanje vise vrednosti u jednoj promenljivoj

» Clanovima niza pristupa se na osnovu indeksa koji je baziran na 0
* Nizovi su specijalni tipovi objekata
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Kreiranje inicijalizovanog niza i prolazak
for petljom

<script>
var x = [1, 3, 5, 7, 9];
for (let i = 0; i < x.length; i++) {
console.log(x[i]);

}

</script>




Prolazak kroz niz forin petljom

<script>
var x = [1, 3, 5, 7, 9];
//fin
for (const i in x) {
console.log(i, x[i]);

}
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Prolazak kroz niz forof petljom

<script>
var x = [1, 3, 5, 7, 9];

for (const i of x) {
console.log(i);

}

</script>
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‘orin petljom

Kreiranje inicijalizovanog niza i prolazak

<script>

var X [2, 5, 7, 9];

for (const i in x) {

console.log( i, x[i]);
console.log(typeof(i));

</script>
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Kreiranje neinicijalizovanog niza

<script> ® oeaumer n
//var a = new Array(); c o gifpmM v i a;e
var a = []; =0 . —
al[@] = 5; 35'
al[3] = 7; :

a[5] = 8;

console.log("Broj clanova niza:", a.length);

//fin

for (const i in a) {
console.log(i, a[i]);

}

</script>




Dodavanje elementa na kraj niza — funkcija

push

Funkcija push() dodaje element u niz i vraca broj clanova novog niza.

<script>

var a = [1, 5, 7, 9];

var duzina = a.push(11l);

console.log("Duzina niza:

for (var i in a) {
console.log(a[i]);

}

</script>
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Funkcija pop()

Uklanja element sa kraja niza i vraca taj element. i
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Funkcija splice()

* Dodaje/uklanja elemente iz niza i vrac¢a uklonjene stavke
* splice(index, brojElemenataZaBrisanje,listaZaDodavanje)

<script> o 3 o
var imena = ["Pera", "Mika", "Laza", "zZika"]; G oomemen e
imena.splice(1, @, "Jovan"); BOlw  viem S
for (const ime of imena) { o v s

console.log(ime); R e
}
</script>




risanje elementa sa pozicije

<script>

var imena = ["Marko", "Ivan", "Lazar

//obrisi sa pozicije 2
imena.splice(2,1);

for (const ime of imena) {
console.log(ime);

noon
J

Jovan"];

/script>
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JavaScript objekti

Sadrze imenovane vrednost, tzv. parove (hname,value). Parovi se sastoje od
svojstva i vrednosti razdvojenih sa :.

<script>
var osoba = {ime:"Pera", prezime:"Peric", starost:24 };

console.log(osoba.ime, osoba.prezime, osoba.starost);
console.log(osoba["ime"]);

for (var i in osoba) {
console.log(i,osobal[i]);

¥

</script>




Prikaz sadrzaja objekta
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Definisanje metode objekta

<script>
var osoba = {
ime: "Marko",
prezime: "Petrovic”,
starost: 24,
PunoIme: function () {
return this.ime + " " + this.prezime;
}
}s
console.log(osoba.PunoIme());
</script>




Kreiranje prototipa objekta,
construktorska funkcija

function Osoba(ime, prezime, starost) {
this.ime = ime;
this.prezime = prezime;
this.starost = starost;

var osl = new Osoba("Marko", "Markovic", 21);




Dodavanje funkcije u prototip

<script>
function Osoba(ime, prezime, starost) {
this.ime = ime;
this.prezime = prezime;
this.starost = starost;
this.Stampaj = function () {
console.log(this.ime, this.prezime, this.starost);

}s

var osl = new Osoba("Marko", "Markovic",34);
osl.Stampaj();
</script>




Naknadno dodavanje funkcije u prototip

<script>
function Osoba(ime, prezime, starost) {
this.ime = ime;
this.prezime = prezime;
this.starost = starost;
}
Osoba.prototype.Stampaj = function () {
console.log(this.ime, this.prezime, this.starost);
}s5

var osl = new Osoba("Marko", "Markovic",34);
osl.Stampaj();
</script>




JSON

e JavaScript Object Notation

* Browser i web server razmenjuju tekstualne podatke

* JSON je tekst i svaki JavaScript objekat na klijentu se
moze konvertovati u JSON i poslati do servera

* JSON tekst sa servera koji se salje klijentu se takode
moze konvertovati u JavaScript objekte



Json sintaksa

* Podaci su parovi: naziv svojstva i vrednost svojstva
* Naziv svojsta i vrednost svojtva se razdvajaju sa :
* Svi nazivi svojstava se pisu izmedu dvostrukih znakova navoda

* Vrednosti mogu biti:
* stringovi
* brojevi
* |ogicke vrednosti
* nizovi
e objekti
* null

* Parovi su medusobno razdvojeni zarezom
* Viticaste zagrade Cuvaju objekte

* Uglaste zagrade Cuvaju nizove



Tipovi podataka u JSON tekstu

e Stringovi se pisu izmedu dvostrukih navodnika
* Brojevi mogu biti realni ili celi

* VVrednost moze biti true ili false

* VVrednost moze biti null



JSON.stringfy() funkcija

<script>
function Osoba(ime, prezime, starost) {
this.ime = ime;
this.prezime = prezime;
this.starost = starost;
}
var osoba = new Osoba("Marko", "Markovic", 25);
var jsonText = JSON.stringify(osoba);
console.log(jsonText);

</script>
D fosnestsaessmpec co 0 Pretvara javascript objekat ili niz javascript objekata u tekst.
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Pretvaranje javascript niza u JSON tekst

<script>
function Osoba(ime, prezime, starost) {
this.ime = ime;
this.prezime
this.starost

prezime;
starost;

}

var osl
var o0s2
var os3

new Osoba("Marko", "Markovic", 25);
new Osoba("Ivan", "Petrovic", 25);
new Osoba("Sanja", "Peric", 25);

var nizOsoba = new Array();
nizOsoba.push(osl);
nizOsoba.push(os2);
nizOsoba.push(os3);

var jsonText = JSON.stringify(nizOsoba);
console.log(jsonText);
</script>
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Metoda JSON.parse()-1

Pretvara teks obicno dobijen od web servera u javascript objekat ili niz javascript objekata

<script>
var jsonString = {

ime" :"Marko",
"prezime" :"Markovic",
"starost":25
}s
var osoba = JSON.parse(jsonString);
console.log(osoba.ime, osoba.prezime);

</script>




Metoda JSON.parse()-2

<script>
var jsonString = [
"ime":"Marko","prezime":"Markovic","starost":25},
"ime":"Ivan","prezime":"Petrovic","starost":25},
"ime":"Sanja","prezime":"Peric","starost":25}

1
var osobe = JSON.parse(jsonString);

for (var i in osobe) {
console.log(osobe[i].ime, osobe[i].prezime);

/script>
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Pitanje 1

Ukoliko html strana u svojoj <body> sekciji sadrzi javascript kod tada se on izvrSava :

a) naserveru
b) na klijentu
c) inaserveruinaklijentu

Odgovor: b



Pitanje 2

Jezik javascript ne poznaje slededi tip podataka:
a. float

b. number
c. boolean

Odgovor: a



Pitanje 3

Za deklarisanje javascript promenljive Cija je oblast vazenja ograni¢ena na funkciju koristi se klju¢na rec:
a. variable

b. var

c. unknown

Odgovor: b




Pitanje 4

Sta se prikazuje na konzoli nakon izvr§avanja sledeceg javascript koda:

<script>
var a = 2 * "3";
console.log("a=",a);
</script>

a. a= Nan
b. a=2%*3
cC. a=6b6b

Odgovor: c




Pitanje 5

Deklarisanje i inicijalizacija javascript niza je ispravno izvrSena u primeru pod opcijom:
a. vara=1[1, 2,3, 4];

b. varb=1{1,2,3,4};

c. varc=(1,2,3,4);

Odgovor: a



Pitanje 6

Sta se ispisuje na konzoli nakon izvr$avanja sledeceg javascript koda:
<script>
var osoba = { ime: "Pera", prezime: "Peric", starost: 30 };

var s = "";

for (var i in osoba) {
s += 1+ " "

}

console.log(s);
</script>

a. Pera Peric 30
b. ime prezime starost
c. ime:Pera prezime:Peric starost:30

Odgovor: b




Objektni model dokumenta i objektni model
browsera



HTML DOM

e Kada se web strana ucita u browser kreira se objektni model strane i
objekat document

* HTML DOM (document object model) obezbeduje programski
interfejs za pristup i manipulaciju htm| dokumentima

* HTML elemente definise kao objekte
* DefiniSe metode za pristup HTML elementima
* DefiniSe dogadaje za sve HTML elemente



HTML DOM stablo

Document

Root elermment:

<htrml=
I
| |
Element: Element:
zhead> =zbody =
[ l |

Elernent: Attribute: Elernent: Elernent:

<title “href” <ax <hl=

Text: Text: Text:
My title® “My hnk™ *My header”

HTML DOM model se sastoji od stabla objekata




Metoda getElementByld()

* Metoda getElementByld() objekta document se koristi kada trazimo
element na osnovu id atributa

* |d koji trazimo mora biti jedinstven za tu stranu

* Svojstvo innerHTML koristi se da procita ili promeni html sadrzaj
nekog elementa



Citanje html sadrZaja nekog elementa

<body>
<hl id="hederl" onclick="Prikazi()">
<mark>Klikni ovde</mark>
</h1>
<script>
function Prikazi() {

var hederl = document.getElementById("hederl");
alert(hederl.innerHTML);

}
</script>
</body>

[ localhost:1500/Strana02. X localhost:1500 says:

c ﬂ. @ localhost:1500/Strana02.htm @ 1 . <mark>Klikni ovde </mark>

Klikni ovde
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Promena sadrzaja paragrafa

<body>

<p id="p1" onclick="Prikazi()">

<mark>K1likni ovde</mark>

</p>

<script>
function Prikazi() {

}

var pl = document.getElementById("pl");
pl.innerHTML += "<br>" + new Date().tolLocaleTimeString("sr-Latn-RS");

</script>

</body>

C

Klikni ovde
09:42:47
09:42:49

[% innerHTML X  +
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Dogadaj kao atribut elementa

<body>
<img src="/Slike/1.jpg" width="80" onclick="Pozdrav()">
<script>
function Pozdrav() {
alert("Dobar dan");
}
</script>
</body>
o - O * e - O *
[} Dogac X [ Dogac X
C Y | ® 12700155 | @ _ C 0t | ® 12700155 ¥ @
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Pretplata na dogadaj u javascriptu

<body>
<img id="imgl" src="/Slike/1.jpg" />

<script>
var slika = document.getElementById("imgl");
slika.onclick = function () {
alert("Pozdrav");
1
</script>
</body>




HTML DOM addEventListener() metoda

<script>
var slika = document.getElementById("imgl");
slika.addEventListener("click",Slika Click);

function Slika Click() {
alert("Pozdrav");

¥

</script>




Korli

snicki interfejs

<style> <body>
p{ . =|| n
width: 200px; <P 1d p1™>
height: 120px;
background-color :rgb(30, 116, 145); </p>
padding: 10px; </body>

}
</style>

color: white;
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HTML DOM removeEventListener()
metoda

<script>
var pl = document.getElementById("pl");

pl.addEventListener("mousemove",Prikazi);
pl.addEventListener("click",Odjava);

function Prikazi() {
pl.innerHTML = Math.round(16 * Math.random()) ;

¥

function Odjava() {
pl.removeEventListener("mousemove",Prikazi);
alert("Izvrsena odjava");

¥

</script>




Svojstva i metode objekta element

e element.id — Cita ili setuje id atribut elemeta

* element.style — Cita ili setuje neki od atributa stila elementa

e element.attributes vraca kolekciju atributa elementa

* element.focus() — postavlja fokus na element

* element.getAttribute() — vraca specificirani atribut elementa

* element.setAttribute()

* element.removeAttribute() — uklanja specificirani atribut elementa
 Svojstvo element.childNodes vraca kolekciju child ¢cvorova datog elementa

* element.firstChild — vraca prvi child ¢vor datog elementa



Primer upotrebe objekta element

<body> <style>
<p id = "p1"> .plava{
Paragraf 1 background-color:#2b72a7;
</p> }
</style>
<script>

var pl = document.getElementById("pl");

var id1l
var id2

pl.id;
pl.getAttribute("id");

console.log(idl);
console.log(id2);

pl.setAttribute("class","plava");

pl.style.color = "red";
pl.style.height = "100px";
pl.style.padding = "10px";
</script>

</body>




Metoda getElementsByTagName()
objekta document

* VVraca kolekciju elemenata sa odgovarajuc¢im nazivom taga
* Koristi se length properti da se odredi broj clanova u kolekciji

* Clanovima kolekcije se pristupa preko indeksa



Stil paragrafa

<style>
p{
width: 120px;
height: 30px;
background-color: lightblue;
margin-bottom: 10px;
padding: 10px;
}
</style>

[ Document X +

C 0O ® 127.0.0.1:5500/Stranaf...

)% ¢
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getElementsByTagName() - primer

<body>
<p></p>
<p></p>
<p></p>
<p></p>

<script>
var listaParagrafa = document.getElementsByTagName("p");

for (const i in listaParagrafa) {
listaParagrafa[i].innerHTML = parselnt(i) +1;

¥

</script>
</body>




Metoda getElementsByClassName ()
objekta document

* VVraca sve elemente sa specificiranim imenom klase

<style>
p 1
width: 120px;
height: 30px;
background-color: lightblue;
margin-bottom: 10px;
padding: 10px;
}
p.pl {
background-color: rgb(217, 238, 32);
}
</style>




Primer

<body>
<p></p>
<p class="pl"></p>
<p></p>
<p class="pl"></p>

<script>

var listaParagrafa = document.getElementsByClassName("pl");

for (const i in listaParagrafa) {
listaParagrafa[i].style.border
}
</script>
</body>

"1px solid red";
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