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Vežba 7
U ovoj vežbi ćemo napraviti obaveštenja koja će se pojavljivati u gornjem desnom uglu aplikacije. Izgledaće ovako:
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Za da bi ostvarili ovu zamisao, trabaće nam: notification service, notification component, notification klasa i notificationType enumeracija. Ovo ćemo dobiti uz pomoć tri komande u teminalu. Potrebno je prvo da se pozicioniramo u željeni folder:
cd C:\angularvezbe\vezba7
I zatim da pokrenemo ove 3 komande:
ng generate service services/notification
ng generate component notification
ng generate class model/notification
ng generate enum enums/notificationType







Nakon ovoga trebali bi da imamo ovakvu strukturu foldera i fajlova:
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U app component templejtu ćemo prikazati 3 dugmeta, i svaki od njih će klikom da aktivira po jednu vrstu obaveštenja. Obaveštenja će biti prikazane sa desne strane. 
Enumeracija će izgledati ovako:
export enum NotificationType {
    Info,
    Warning,
    Error
}



Sada ćemo kreirati našu klasu (notification.ts) :
export class Notification {
    type: NotificationType;
    title: string;
    description: string;
    timeout: number;

    constructor(type: NotificationType, title: string, description: string, timeout: number = 12000) {
        this.type = type;
        this.title = title;
        this.description = description;
        this.timeout = timeout;
    }

    isInfo(): boolean {
        return this.type == NotificationType.Info;
    }

    isError(): boolean {
        return this.type == NotificationType.Error;
    }

    isWarning(): boolean {
        return this.type == NotificationType.Warning;
    }
}
Ovo je prosečna klasa. U konstrukturu smo napravili sistem za zdravu inicijalizaciju objekta, i usput smo dodelili da početna vrednost timeout polja bude 12000, što je 12 sekundi.
Takođe imamo 3 metode koje kada se pozovu proveravaju tip obaveštenja. Ovo će nam služiti da dodamo odgovarajuću klasu svakom obaveštenju radi css-a.
Sada prelazimo na servis:
import { Injectable } from '@angular/core';
import { Subject } from 'rxjs';
import { Notification } from '../model/notification';

@Injectable({
  providedIn: 'root'
})
export class NotificationService {

  toggleNotification = new Subject<Notification>()

  constructor() { }

  show(notif: Notification) {
    this.toggleNotification.next(notif)
  }
}
Svrha ovog servisa je komuniciranje dve komponente, u ovom slučaju je komunikacija između app komponente i notification komponente. Metodom u app komponenti pozivamo metodu u servisu koja će uskoro da pozove metodu u notification komponenti. Komunikacija između komponenti je vrlo bitan aspekat aplikacije, jer je to jedna od stvari koja čini našu aplikaciju fleksibilnom i dinamičnom.
Prvo smo napravili properti toggleNotification tipa Subject koji se nalazi u okviru rxjs paketa. Taj properti je tipa Notification klase, što znači da on može da se okine samo u koliko je njemu prosleđen tip tipa Notification.
Subject je specijalni tip Observable koji dozvoljava da se vrednost emituju na više „posmatrača“, dok Observable dozvoljava da se vrednost emituje na samo jednog „posmatrača“.
Kod Observable-a ne možete direktno kontrolisati emitovanje podataka spolja. Tok podataka definišete prilikom kreiranja Observable, i jednom kada je definisan, on se ponaša po tom obrascu. Emitovanje se dešava unutar samog Observable, a pretplatnici samo reaguju na ono što je emitovano.
Observable je statičan u smislu da ne možete kasnije izvan njega dodavati nove vrednosti po sopstvenom nahođenju.
Kod Subject-a potpuno kontrolišete kada i šta emitujete. Pomoću metode next(), možete emitovati bilo koju vrednost kad god poželite.
toggleNotification možemo da posmatramo kao neki „znak“ koji se prosleđuje iz komponente u komponentu.
Metoda show će okinuti toggleNotification sa metodom next, što znači da toggleNotification čeka da se neko subscribe-uje na njega. 
Taj subscribe će se desiti u notification komponenti, tačnije u ngOnInIt-u notification komponente.

Zatim ćemo u templejtu app komponente pozvati notification komponentu preko selektora. Takođe ćemo napraviti 3 dugmeta, svako dugme za jednu vrstu poruke, a pre toga samo moramo uključiti NotificationComponent u imports niz app komponente:
app.component.ts:
@Component({
  selector: 'app-root',
  standalone: true,
  imports: [RouterOutlet, NotificationComponent],
  templateUrl: './app.component.html',
  styleUrl: './app.component.css'
})

app.component.html:
<app-notification></app-notification>

<br>
<input type="button" value="show notif">
<br>
<input type="button" value="show notif war">
<br>
<input type="button" value="show notif err">
<br>
Tekst koji stoji u value je tekst koji je prikazan u dugmetu na stranici.
Kao što smo naučili do sada, ovaj templejt nema neku funkcionalnost bez podešavanja komponente. Zato ćemo u app komponenti da napravimo potrebne metode:
import { Component } from '@angular/core';
import { RouterOutlet } from '@angular/router';
import { NotificationComponent } from './notification/notification.component';
import { NotificationService } from './services/notification.service';
import { Notification } from './model/notification';
import { NotificationType } from './enums/notification-type';

@Component({
  selector: 'app-root',
  standalone: true,
  imports: [RouterOutlet, NotificationComponent],
  templateUrl: './app.component.html',
  styleUrl: './app.component.css'
})
export class AppComponent {
  title = 'vezba7';

  constructor(private notificationService: NotificationService) {}

  showNotificationInfo() {
    this.notificationService.show(new Notification(NotificationType.Info, 'Naslov obavestenja', 'Ovo je info obavestenje', 1000));
  }

  showNotificationWarning() {
    this.notificationService.show(new Notification(NotificationType.Warning, 'Naslov obavestenja', 'Ovo je obavestenje upozorenja', 3000));
  }

  showNotificationError() {
    this.notificationService.show(new Notification(NotificationType.Error, 'Naslov obavestenja', 'Ovo je obavestenje o gresci'));
  }
}
Prvo smo napravili instancu notification servisa u konstrukturu, jer nam je potrebna komunikacija sa servisom. Ta komunikacija se vodi u metodama, u kojima pozivamo metodu notification servisa u koju prosleđujemo novu instancu Notification klase koju smo napravili.
Treba napomenuti, da timeout element govori koliko će nam dugo biti prikazana obaveštenja. Npr, Info poruka će biti prikazana 1 sekund, a Warning će biti prikazana 3 sekunde. Error poruci nismo dodelili vreme, tako da će biti prikazano, defaultno, 12 sekundi (pogledati konstruktor u klasi, tu je dodeljena defaultna vrednost).
Pošto smo napravili i konstrukor, možemo odmah postaviti vrednosti objekta. Primećujemo koliko je jednostavnije napraviti objekat klase preko konstrukora, jer je sve u jednoj liniji koda.
Sada ćemo izmeniti HTML app komponente da vežemo metode za dugmiće:
<app-notification></app-notification>

<br>
<input type="button" value="show notif" (click)="showNotificationInfo()">
<br>
<input type="button" value="show notif war" (click)="showNotificationWarning()">
<br>
<input type="button" value="show notif err" (click)="showNotificationError()">
<br>

Na kraju će notification komponenta da izgleda ovako:
import { Component, OnInit } from '@angular/core';
import { NotificationService } from '../services/notification.service';
import { Notification } from '../model/notification';

@Component({
  selector: 'app-notification',
  standalone: true,
  imports: [],
  templateUrl: './notification.component.html',
  styleUrl: './notification.component.css'
})
export class NotificationComponent implements OnInit {

  notifications: Notification[] = [];

  constructor(private notificationService: NotificationService) {}

  ngOnInit(): void {
    this.notificationService.toggleNotification.subscribe(notif => {
      this.showNotification(notif);
    });
  }

  showNotification(notif: Notification) {
    this.notifications.push(notif);
    setTimeout(() => {
      this.close(notif);
    }, notif.timeout);
  }

  close(notif: Notification) {
    for (let i = 0; i < this.notifications.length; i++) {
      if (this.notifications[i] === notif) {
        this.notifications.splice(i, 1);
      }
    }
  }
}
Pored malo pre napomenutog subscribe-a, imamo i 2 metode, jedna za prikaz poruka i druga za zatvaranje poruka. Takođe imamo i prazan niz notifications kome ćemo uz pomoć push-a iz showNotification metode da prosleđujemo poruke, a uz pomoć splice-a da brišemo poruke kada se zatvore.
U showNotification metodi imamo još jednu, već ugrađenu, funkciju koju pozivamo. To je setTimeout funkcija. U nju prosleđujemo timeout polje notif objekta klase Notification, koji smo dodelili u konstruktor prilikom inicijalizacije (pogledaj app.component.ts fajl). Ova funkcija poziva close metodu koja zatvara notification polje nakon prosleđenog broja milisekundi (timout koji prosleđujemo).
Sada prelazimo na templejt notification komponente, a pre toga moramo importovati CommonModule u imports niz notification komponente jer ćemo koristiti ngFor:
@Component({
  selector: 'app-notification',
  standalone: true,
  imports: [CommonModule],
  templateUrl: './notification.component.html',
  styleUrl: './notification.component.css'
})

<div class="notificationContainer">
    <div *ngFor="let notif of notifications" class="notification" [class.warning]="notif.IsWarning()" [class.error]="notif.IsError()">
        <a class="closeBtn"(click)="close(notif)">x</a>
        <div class="title">{{notif.title}}</div>
        <div class="body">{{notif.description}}</div>
    </div>
</div>
Ovde par stvari koje su nam već poznate od ranije. Uz pomoć *ngFor-a lakše upravljamo sa nizom koji smo definisali ranije. [class.warning] i [class.error] je još jedan od načina da koristimo NgClass, odnosno uslovno dodeljivanje klasa na html elemente. U ovom slučaju koristimo IsWarning() i IsError() metode koje vraćaju tip boolean (zbog duplog znaka jednakosti, pogledaj klasu). U koliko je tačno, na ove elemente će se dodati warning, odnosno, error klasa. X, koji će stajati u uglu poruke  će zatvarati tu poruku uz pomoć close metode.
Sada nam je još samo potrebno da ulepšamo naše poruke preko css fajla. Dodajte ovaj css u notification.component.css:
.notificationContainer {
    position: absolute;
    top: 0px;
    right: 10px;
    width: 200px;
    height: 60px;
}
.notification {
    position: relative;
    background-color: #1f5e24;
    width: 200px;
    height: 60px;
    margin: 10px auto;
    border-radius: 10px;
    color: whitesmoke;
}
.notification a{
    position: absolute;
    top: 4px;
    right: 4px;
    cursor: pointer;
}
.notification .title {
    text-align: center;
    font-weight: bold;
    padding: 5px 0px;
}
.notification .body {
    text-align: center;
}
.notification.warning {
    background-color: #ffa113e8;
    color: whitesmoke;
}
.notification.warning:hover {
    background-color: #ffa013;
}
.notification.error {
    background-color: rgba(231, 61, 61, 0.87);
    color: whitesmoke;
}
.notification.error:hover {
    background-color: rgb(231, 61, 61);
    color: whitesmoke;
}
.closeBtn{
    margin-right: 5px;
}
.closeBtn:hover{
    color: rgba(255, 255, 255, 0.74)
}
Kada zapamtimo sve promene imaćemo ovaj prikaz:
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U zavisnosti koje dugme kliknemo, ta poruka će biti prikazana.
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