
Primeri: 

1. Slučajna promenljiva X  ima gustinu:  
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2. Slučajna promenljiva X  ima gustinu  
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a) Odrediti konstantu k , funkciju raspodele F i skicirati grafike za f  i F . 
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Slika 2. 
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3.  Slučajna promenljiva X  ima gustinu   .
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a) Odrediti konstantu a  i funkciju raspodele  xF . 
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4. Gustina slučajne promenljive X  data je grafikom: 

 

Slika 3. 

a) Odrediti konstantu a , tačan izraz za gustinu, funkciju raspodele .F  
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5. Gustina slučajne promenljive X  je: 
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a) Odrediti konstantu k  i funkciju raspodele  xF . 

b) Izračunati  XE ,  XD  i  2XP . 
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6. Funkcija raspodele slučajne promenljive X  je: 
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a) Odrediti gustinu  xf  za X , skicirati grafik funkcije  xf . 

b) Izračunati  XE  i  1XP . 
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Slika 4. 
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7. Slučajna promenljiva X  ima uniformnu raspodelu sa   4XE  i   3XD . Naći gustinu 

za X . 
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