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Sadržaj

Podela softvera
Programski jezici i podela
Algoritmi 





Šta je OS?

Operativni sistem je softver (program, skup više 
programa), 
interfejs između korisnika ili 
korisničkih aplikacija i hardvera.

OS upravlja programima, podacima i delovima od 
kojih se računar sastoji (procesor, radna 
memorija).
OS obezbeđuje radno okruženje za krajnjeg 

korisnika računara - računar (mašinu), koja rukuje 
bitovima, bajtovima i blokovima, pretvara u mašinu 
koja rukuje datotekama i procesima.
OS se može definisati kao skup programa koji 

upravljaju resursima RS i obezbeđuju interfejs ka 
korisniku.



Kako se učitava OS?
OS je program koji se nalazi na disku. 
Procesor nema mogućnosti da izvrši kod (program) koji se nalazi na

disku: 
procesor izvršava kod koji se nalazi u radnoj memoriji.

Uključivanjem računara, procesor započinje sa izvršavanjem koda
koji se nalazi u BIOS-u (ROM memorija). 

Njegove funkcije su da proveri hardversku konfiguraciju računara, 
koliko ima radne memorije i pokreće POST (Power On Self Test).

POST izveštava o promeni i ispravnosti hardvera i prijavljuje
promene.

Zatim se izvršava program BOOTSTRAP LOADER - program koji
učitava operativni sistem u radnu memoriju i omogućava
započinjanje koda operativnog sistema.

Ceo postupak podizanja (butovanja) računara se svodi na to da se kod
OS učita u radnu memoriju (da bi procesor mogao započeti sa
izvršavanjem tog koda).



Funkcije OS-a

upravljanje procesima,
upravljanje memorijom,
upravljanje ulazno/izlaznim uređajima,
upravljanje podacima,
zaštita podataka,
upravljanje greškama i oporavak sistema.



Klasifikacija OS

Podela OS-a na osnovu različitih kriterijuma:
broju korisnika i/ili procesa :

jednokorisnički (engl. single-user),
višekorisnički (engl. multi-user).

Prema broju simultanih (istovremenih) 
aktivnosti, tj. broju procesa koji se mogu 
izvršavati paralelno ili kvaziparalelno, OS mogu 
biti:
jednoprocesni (engl. single-tasking, singleprocess),
višeprocesni (engl. multitasking, multiprocess).



Klasifikacija OS

Na osnovu kombinovanog kriterijuma (broja 
korisnika i procesa), OS se mogu klasifikovati 
kao:
jednokorisnički jednoprocesni (single user, single

task), primer je MS-DOS,
jednokorisnički višeprocesni (single user, multi 

tasking), primeri: OS/2, MS Windows 3.1/9x/ME,
višekorisnički višeprocesni (multi user, multi 

tasking), primer je UNIX, MS Widows 10.



Klasifikacija OS

Prema korisničkom interfejsu OS mogu biti:
Sa komandnom linijom

Komanda se unosi sa tastature
Primeri:  MS-DOS, Unix

Sa grafičkim korisničkim interfejsom (GUI)
Vizuelni, grafički, sistem menija
Primeri:  Windows, Mac OS, Linux

Prema načinu obrade poslova, OS mogu biti 
realizovani kao:
sistemi sa grupnom obradom (batch),
interaktivni sistemi (interactive systems),
kombinovani sistemi.



Klasifikacija OS
Prema funkcionalnim osobinama RS, OS mogu biti:
OS za stone računare, npr. DOS, MS Windows, Novell 
NetWare, UNIX, Linux;
mrežni OS (klijent/server arhitektura, MS Windows Server),
distribuirani sistemi (skup računara gde svaki računar ima 
svoju memoriju, a međusobna komunikacija se ostvaruje putem 
LAN ili WAN mreža)
udruženi sistemi (clustered systems) - dva ili više nezavisnih 
računara koji dele diskove i čvrsto su povezani u LAN.
OS za upravljanje u realnom vremenu - embedded (ugrađeni) 
sistemi,
ručni sistemi - obuhvataju PDA (Personal Digital Assistants) 
uređaje i mobilne telefone.
Cloud  OS – pojednostavljeni OS koji rade kao čitači veba i 
obezbeđuju pristup različitim veb aplikacijama.



Windows OS
Nastao 1985. godine kao front-end za MS DOS  korišćenjem

grafičkog korisničkog interfejsa.
1992. 16-bitni Windows 3.1 omogućava mulitasking
1995. 32-bitni Windows 95  postaje nezavisan OS
1998. Windows 98
2001. Windows XP najpopularnija verzija
2009. Windows 7 – poboljšana verzija u odnosu na XP i

Vistu,
2015. Windows 10
2021. Windows 11



Windows operativni sistem

radne stanice
Windows 1.0
Windows 3.11
Windows 95
Windows 98
Windows 98 SE
Windows ME
Windows 2000 Professional
Windows XP
Windows Vista
Windows 7
Windows 8
Windows 10
Windows 11

serverske verzije
Windows NT
Windows 2000
Windows 2003
Windows 2008
Windows 2012
Windows 2016
Windows 2019
Windows 2022



Operativni sistemi 
za mobilne telefone

Telefoni sa operativnim sistemom koji vrše 
interakciju sa samim korisnikom. 
Tzv. „pametni telefoni“ na kojima je instaliran 
neki OS
Osim osnovnih funkcija mobilnih telefona 
poseduju sposobnosti personalnog računara.
Android 
Windows phone
iOS





2018.



Mac OS

Prvi komercijalno uspešan grafički 
korisnički interfejs (1984)

Razvila ga je kompanija Apple Computers 
specijalno za njihove Macintosh računare. 

Mac OS je najkvalitetniji operativni sistem
danas je besplatan uz Mac računar.

Da bi se pokrenuo potreban je Apple-ov
hardver (od nekoliko stotina € pa naviše). 



UNIX i Linux

Nastao je u AT&T Bell Labs kompaniji 60-ih 
i 70-ih godina XX veka
 Podržava višekorisnički i višeprocesni rad
Karakter-baziran sistem - Interfejs kroz 
komandnu liniju
Primarni OS za Internet servere
Linux je besplatna Open-Source verzija Unix  
operativnog sistema. 



Razvojni programi

Softver koji se koristi za pravljenje (razvijanje) drugog
softvera.

Editori – Npr. Notepad.

Prevodioci

Povezivači - Linkeri kombinuju jednu ili više datoteka u 
jedinstvenu datoteku koja sadrži izvršni kod (exe datoteka). 

Debageri

Interpretatori



Servisni programi

Spadaju u sistemski softver, a koriste se za:
Anivirusni programi - softver koji otkriva i uklanja

viruse sa računara ali ih i štiti od virusa.
Zaštita podataka od gubitaka i oštećenja

Backup
Defragmentacija

Kompresija
Analiza hardvera



Sistemski softver: Drajveri 
uređaja

Mali programi koji omogućavaju 
ulazno-izlaznim jedinicama da 
komuniciraju sa računarom

Uključeni su u operativni sistem ili 
su pridodati uz periferijske jedinice



Aplikativni softver

Aplikativni ili korisnički softver čine programi koji 
omogućavaju korisniku rešavanje konkretnih 
zadataka.
Koriste servise operativnog sistema.
Najpoznatiji programi opšte upotrebe su:
Programi iz Microsoft Office paketa
CorelDraw, PhotoShop…

Namenski pisani programi – pišu se po 
narudžbini i služe za rešavanje specifičnih problema 
jednog ili više korisnika.



Karakteristike softverskih 
proizvoda
Dokumentacija

Štampana dokumenta o instalaciji itd.
Tutorijali, help fajlovi, on line helpovi itd.

Upgrading (nadogradnja) – popravljanje 
proizvoda, uklanjanje bagova i dodavanje novih 
mogućnosti 
Kompatibilnost - Obezbeđuje da softver 

korektno radi na datom hardveru, operativnom 
sistemu i periferijama
Odricanje - Proizvodjači softvera ne preuzimaju 

odgovornost za moguće probleme u funkcionisanju 
softvera



Karakteristike softverskih 
proizvoda
Licenciranje: komercijalni softver je po pravilu 

zaštićen autorskim pravima (Software Copyright –
©), usled čega se zabranjuje nelegalno kopiranje u 
cilju dalje distribucije:
Pravo proizvođača da umnožava softver na koji polaže 

pravo
Prodajom softvera autor je i dalje vlasnik
Kupovinom softvera postajete vlasnik prava upotrebe

softvera (Software Licence)
Licenca korisnika (End User Licence) – ugovor između 

autora ili izdavača softvera u vezi distribucije, dalje 
prodaje i ograničenja upotrebe.

Softver se distribuira preko:
Direktne prodaje, maloprodajnih prodavnica, kataloških 

porudžbina poštom, demo verzija, veb sajtova itd.



Nabavka softvera

Freeware
Besplatan za sve
Autorska prava (Copyright)
Autor obično zabranjuje umnožavanje i prodaju
Distribuiran u izvršnom formatu
Iako besplatan ne znači da je izvorni kod ovih 

programa otvoren (Opera browser jeste
freeware, ali je zatvorenog koda)
Zarada: preko donacija, preko tehničke podrške, 

preko reklama (adware/spyware), preko prodaje
source-a i prava trećim licima da modifikuju
dotičnu aplikaciju i preko “free for non-
commercial use” licence.



Nabavka softvera

Shareware – “try before buy”
Dozvola za slobodnu distribuciju probnih (trial) 

verzija programa, bez obaveze za njihovim
plaćanjem, što je uobičajeno kod klasične prodaje
softvera
Korišćenje softvera je vremenski ograničeno,
probni period - najčešće 30 dana
dozvoljava se testiranje, 
sa ograničenim mogućnostima (demo verzije)
ovaj softver nije besplatan, ali spada u jeftine 

proizvode (retko prelazi cifru od 50$)
plaća se dogovorena cena za registraciju kod 

autora softvera.



Faze razvoja softvera

Analiza i definisanje problema
Projektovanje 
Programiranje (kodiranje)
Testiranje
Dokumentovanje
Održavanje programa



Definicija programskih jezika

Programski jezik – veštački jezik koji se koristi 
za pripremu programa za računar 
Algoritamski jezik – veštački jezik namenjen 
opisu algoritma



Klasifikacija programskih jezika po 
stepenu zavisnosti od računara



Mašinski i simbolički jezici

Računari mogu da izvršavaju jedino programe 
na mašinskom jeziku.
Mašinski jezik izražen preko binarne azbuke.
Program pisan u simboličkom jeziku, 
prevodi se na mašinski
prevođenje iz simboličkog u mašinski jezik -

asembler (translator).



Programski jezici višeg nivoa

Mašinski nezavisni jezici.
Svaki program pisan jezikom višeg nivoa prevodi 
se na mašinski jezik. 
Na osnovu načina prevođenja i izvršavanja, jezike 
višeg nivoa delimo na:
kompajlerske - npr. Java;
interpreterske jezike - npr. JavaScript.



Algoritmi

Algoritam je skup pravila formulisanih za
rešavanje nekog zadatka.
Neformalno, algoritam je potpuno (precizno) 
definisana procedura (postupak) koji uzima
(dobija) jednu ili više ulaznih vrednosti i daje
(proizvodi, generiše) jednu ili više izlaznih
vrednosti.
Sastoji se od konačnog niza koraka koji se 
odvijaju određenim redosledom.


