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Sadrzaj

¢ Podela softvera
¢ Programski jezici i podela
¢ Algoritmi
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Sta je OS?

¢ Operativni sistem je softver (program, skup vise

programa),
¢interfejs izmedu korisnika ili

¢ korisnickih aplikacija i hardvera.
¢ OS upravlja programima, podacima 1 delovima od
kojih se racunar sastoji (procesor, radna

memorija).

¢ OS obezbeduje radno okruzenje za krajnjeg :
korisnika racunara - racunar (masinu), koja rukuje

bitovima, bajtovima i blokovima, pretvara u masinu
koja rukuje datotekama i procesima.

¢ OS se moze definisati kao skup g)rog.rama koji
upravljaju resursima RS i obezbeduju interfejs ka

korisniku.



Kako se ucitava OS?

¢ OS je program koji se nalazi na disku.

¢ Procesor nema mogucnosti da izvrsi kod (program) koji se nalazi na
disku:

¢ procesor izvrsava kod koji se nalazi u radnoj memoriji.

¢ Ukljucivanjem racunara, procesor zapocinje sa izvrsavanjem koda
koji se nalazi u BIOS-u (ROM memorija).

¢ Njegove funkcije su da proveri hardversku konfiguraciju ra¢unara,
koliko ima radne memorije i pokre¢e POST (Power On Self Test).

¢ POST izveStava o promeni i ispravnosti hardvera i prijavljuje
promene.

¢ Zatim se izvrsava program BOOTSTRAP LOADER - program koji
ucitava operativni sistem u radnu memoriju i omogucava
zapocinjanje koda operativnog sistema.

¢ Ceo postupak podizanja (butovanja) racunara se svodi na to da se kod
OS ucita u radnu memoriju (da bi procesor mogao zapoceti sa
izvrSavanjem tog koda).



Funkcije OS-a

¢ upravljanje procesima,

¢ upravljanje memorijom,

¢ upravljanje ulazno/izlaznim uredajima,

¢ upravljanje podacima,

¢ zasStita podataka,

¢ upravljanje greSkama i oporavak sistema.
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Klasifikacija OS

Podela OS-a na osnovu razli¢itih kriterijuma:

¢ broju korisnika i/ili procesa :
¢jednokorisnicki (engl. single-user),
¢ visekorisnic¢ki (engl. multi-user).

¢ Prema broju simultanih (istovremenih)
aktivnosti, tj. broju procesa koji se mogu
izvrsavati paralelno ili kvaziparalelno, OS mogu
biti:
¢jednoprocesni (engl. single-tasking, singleprocess),
¢ visSeprocesni (engl. multitasking, multiprocess).



Klasifikacija OS

¢ Na osnovu kombinovanog kriterijjuma (broja
korisnika i procesa), OS se mogu klasifikovati
kao:
¢jednokorisnicki jednoprocesni (single user, single
task), primer je MS-DOS,
¢jednokorisnicki viSeprocesni (single user, multi
tasking), primeri: OS/2, MS Windows 3.1/9x/ME,
¢ visekorisnicki viSeprocesni (multi user, multi
tasking), primer je UNIX, MS Widows 10.



Klasifikacija OS

¢ Prema korisnickom interfejsu OS mogu biti:

¢ Sa komandnom linijom
¢ Komanda se unosi sa tastature
¢ Primeri: MS-DOS, Unix
¢ Sa grafickim korisnic¢kim interfejsom (GUI)
¢ Vizuelni, graficki, sistem menija
¢ Primeri: Windows, Mac OS, Linux

¢ Prema nacinu obrade poslova, OS mogu biti
realizovani kao:
¢ sistemi sa grupnom obradom (batch),

¢interaktivni sistemi (interactive systems),
¢ kombinovani sistemi.



Klasifikacija OS

Prema funkcionalnim osobinama RS, OS mogu biti:

¢ OS za stone racunare, npr. DOS, MS Windows, Novell
NetWare, UNIX, Linux;

¢ mrezni OS (klijent/server arhitektura, MS Windows Server),

¢ distribuirani sistemi (skup racunara gde svaki ra¢unar ima
svoju memoriju, a medusobna komunikacija se ostvaruje putem
LAN ili WAN mreza)

¢ udruzeni sistemi (clustered systems) - dva ili vise nezavisnih
racunara koji dele diskove i ¢vrsto su povezani u LAN.

¢ OS za upravljanje u realnom vremenu - embedded (ugradeni)
sistemi,

¢ rucni sistemi - obuhvataju PDA (Personal Digital Assistants)
uredaje i mobilne telefone.

¢ Cloud OS — pojednostavljeni OS koji rade kao ¢itaci veba i
obezbeduju pristup razli¢itim veb aplikacijama.



Windows OS

¢ Nastao 1985. godine kao front-end za MS DOS koriS¢enjem
grafickog korisni¢kog interfejsa.

¢1992. 16-bitni Windows 3.1 omogucava mulitasking
¢1995. 32-bitni Windows 95 postaje nezavisan OS
¢1998. Windows 98

¢2001. Windows XP najpopularnija verzija

¢2009. Windows 7 — poboljSana verzija u odnosu na XP i
Vistu,

¢2015. Windows 10
¢2021. Windows 11

b Windows 11




Windows operativni sistem

e radne stanice
¢+ Windows 1.0
¢ Windows 3.11
¢ Windows 95
¢ Windows 98
¢ Windows 98 SE
¢+ Windows ME
¢ Windows 2000 Professional
¢ Windows XP
¢ Windows Vista
¢ Windows 7
¢ Windows 8
¢ Windows 10
¢ Windows 11

¢ serverske verzije

¢+ Windows NT

¢ Windows 2000
¢ Windows 2003
¢ Windows 2008 Other
OWiIldOWS 2012 Chrome OS
¢+ Windows 2016 r

¢ Windows 2019 .
¢ Windows 2022 e Win1  Linux
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Operativni sistemi
za mobilne telefone

¢ Telefoni sa operativnim sistemom koji vrse
interakciju sa samim korisnikom.

¢ Tzv. ,pametni telefoni“ na kojima je instaliran
neki OS

¢ Osim osnovnih funkcija mobilnih telefona

poseduju sposobnosti personalnog racunara.
¢ Android

¢ Windows phone
¢10S



Mobile Operating System Market Shares
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Mac OS

=Prvi komercijalno uspesan graficki
korisnicki interfejs (1984)

=Razvila ga je kompanija Apple Computers
specijalno za njihove Macintosh ra¢unare.

= Mac OS je najkvalitetniji operativni sistem
danas je besplatan uz Mac racunar.

=Da bi se pokrenuo potreban je Apple-ov
hardver (od nekoliko stotina € pa naviSe).
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UNIX 1 Linux
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v'Nastao je u AT&T Bell Labs bigajl 60-1h
1 70-1h godina XX veka

v Podrzava viSekorisnicki 1 viSeprocesni rad

v'Karakter-baziran sistem - Interfejs kroz
komandnu liniju

v Primarni OS za Internet servere

v’ Linux je besplatna Open-Source verzija Unix
operativnog sistema.




Razvojni programi

v'Softver koji se koristi za pravljenje (razvijanje) drugog
softvera.

v'Editori — Npr. Notepad.
v'Prevodioci

v'Povezivaci - Linkeri kombinuju jednu ili viSe datoteka u
jedinstvenu datoteku koja sadrzi izvrSni kod (exe datoteka).

v’ Debageri

v Interpretatori



Servisni programi

¢ Spadaju u sistemski softver, a koriste se za:

¢ Anivirusni programi - softver koji otkriva i uklanja
viruse sa racunara ali ih 1 stiti od virusa.

¢ Zastita podataka od gubitaka i oSte¢enja
¢ Backup
¢ Defragmentacija

¢ Kompresija
¢ Analiza hardvera



Sistemski softver: Drajveri
uredaja

v’ Mali programi koji omogucavaju
ulazno-izlaznim jedinicama da
komuniciraju sa racunarom

v Ukljuéeni su u operativni sistem ili
su pridodati uz periferijske jedinice




Aplikativni softver

v’ Aplikativni ili korisnic¢ki softver ¢ine programi koji
omogucavaju korisniku resavanje konkretnih
zadataka.

v'Koriste servise operativnog sistema.

v'Najpoznatiji programi opste upotrebe su:
v'Programi iz Microsoft Office paketa
v'CorelDraw, PhotoShop...

v'" Namenski pisani programi — pisu se po
narudzbini i sluze za resavanje specificnih problema
jednog ili vise korisnika.



Karakteristike softverskih
proizvoda

¢ Dokumentacija
¢ Stampana dokumenta o instalaciji itd.
¢ Tutorijali, help fajlovi, on line helpovi itd.

¢ Upgrading (nadogradnja) — popravljanje
proizvoda, uklanjanje bagova i dodavanje novih
mogucnosti

¢ Kompatibilnost - Obezbeduje da softver
korektno radi na datom hardveru, operativnom
sistemu 1 periferijama

¢ Odricanje - Proizvodjaci softvera ne preuzimaju
odgovornost za moguce probleme u funkcionisanju
softvera



Karakteristike softverskih
proizvoda

¢ Licenciranje: komercijalni softver je po pravie—
zastiCen autorskim pravima (Software Copyright —
©), usled Cega se zabranjuje nelegalno kopiranje u
cilju dalje distribucije:
¢ Pravo proizvodaca da umnozava softver na koji polaze
pravo
¢ Prodajom softvera autor je i dalje vlasnik

¢ Kupovinom softvera postajete vlasnik prava upotrebe
softvera (Software Licence)

¢ Licenca korisnika (End User Licence) — ugovor izmedu
autora ili izdavaca softvera u vezi distribucije, dalje
prodaje i ogranicenja upotrebe.

¢ Softver se distribuira preko:

¢ Direktne prodaje, maloprodajnih prodavnica, kataloskih
porudZbina postom, demo verzija, veb sajtova itd.




Nabavka softvera

v'Freeware
= Besplatan za sve
= Autorska prava (Copyright)
= Autor obi¢no zabranjuje umnozavanje i prodaju
= Distribuiran u izvrsnom formatu

= Jako besplatan ne znaci da je izvorni kod ovih
programa otvoren (Opera browser jeste
freeware, ali je zatvorenog koda)

= Zarada: preko donacija, preko tehnicke podrske,
preko reklama (adware/spyware), preko prodaje
source-a i prava tre¢im licima da modifikuju
doti¢nu aplikaciju i preko “free for non-
commercial use” licence.




Nabavka softvera

v 'Shareware — “try before buy”

= Dozvola za slobodnu distribuciju probnih (trlal)
verzija programa, bez obaveze za njihovim
placanjem, Sto je uobicajeno kod klasi¢ne prodaje
softvera

= KoriScenje softvera je vremenski ograniceno,

= probni period - najces¢e 30 dana

= dozvoljava se testiranje,

» sa ogranicenim mogucénostima (demo verzije)

= ovaj softver nije besplatan, ali spada u jeftine
proizvode (retko prelazi cifru od 50%$)

= pla¢a se dogovorena cena za registraciju kod
autora softvera.



Faze razvoja softvera

¢ Analiza 1 definisanje problema
¢ Projektovanje

¢ Programiranje (kodiranje)

¢ Testiranje

¢ Dokumentovanje

¢ OdrZavanje programa



Definicija programskih jezika

¢ Programski jezik — vestacki jezik koji se koristi
za pripremu programa za racunar

¢ Algoritamski jezik — vestacki jezik namenjen
opisu algoritma

namespace Zadatak

Poéetak {
class Progra
{
static void Main(string[] args)
{

™ 1. Unesi 1@ brojeva, ispisati samo parne

int[] niz = new int[1@];

Y . ' _
for t = e; 10;
[/ \zlaz: alb /[ |zlaz: poruka/ {° (int i i< i++)

Console.Write("Unesi {@}. broj: ", i + 1);
niz[i] = int.Parse(Conscle.ReadlLine());

Kraj




Klasifikacija programskih jezika po
stepenu zavisnosti od racunara

Programski jezici

//,—\.

Masinski zavisni
jezici

N

Masinski nezavisni
jezici (Visi pj)

Masinski jezici

o

Simbolicki jezici Proceduralno
(asemblerski) orijentisani pj

Programski
orijentisani pj




Masinski i simbolicki jezici

Racunari mogu da izvrsavaju jedino programe
na masinskom jeziku.

Masinski jezik izrazen preko binarne azbuke.

¢ Program pisan u simboli¢ckom jeziku,
prevodi se na masinski
¢ prevodenje iz simbolickog u masinski jezik -
asembler (translator).



Programski jezici viSeg nivoa

¢ Masinski nezavisni jezici.
¢ Svaki program pisan jezikom viSeg nivoa prevodi
se na masinski jezik.

¢ Na osnovu nacina prevodenja 1 izvrsavanja, jezike
viSeg nivoa delimo na:

¢ kompajlerske - npr. Java;
¢interpreterske jezike - npr. JavaScript.



Algoritmi

¢ Algoritam je skup pravila formulisanih za
resavanje nekog zadatka.

¢ Neformalno, algoritam je potpuno (precizno)
definisana procedura (postupak) koji uzima
(dobija) jednu ili viSe ulaznih vrednosti i daje
(proizvodi, generiSe) jednu ili vise izlaznih
vrednosti.

¢ Sastoji se od konac¢nog niza koraka koji se
odvijaju odredenim redosledom.



